
Software Development with Adobe® Flash® Platform 

Flex4 Architecture Development

Adobe Flex4 アプリケーション基盤 構築
お客様のシステム要件に沿ったアプリケーション基盤を構築いたします。

主な対象範囲

作業の主な対象範囲は以下の通りです。お客様のシステム要件に応じて実施内容を決定します。

方式設計 フレームワークの検討および実装方式設計

帳票出力方式の検討および実装

方式設計

ロギング方式の検討および実装

方式設計

メッセージ出力方式の検討および実装

方式設計

ロール制御の検討および実装

方式設計

グローバルナビゲーションおよび画面遷移方式の検討、実装

方式設計

エラー制御方式の検討および実装

方式設計

サーバー通信方式の検討および実装

開発標準化 アプリケーション製造方法の検討（アプリケーション分割単位の検討）開発標準化

エンジニア作業分担の検討

開発標準化

設計書作成ポイントおよびドキュメントフォーマットの検討

開発標準化

開発手順の検討とドキュメント化

開発標準化

コーディング規約の作成

上記以外にも、UI標準策定、スキン制作、汎用カスタムコンポーネント制作、モックアップ制作等が可能です。
事前にご相談ください。
また、弊社推奨のアプリケーション基盤を「Adobe Flex4 開発スターターキット」として販売しております。そちらもご検討ください。

料金体系
お客様のご要望に応じた制作となりますので、開発規模や実現難易度によって作業工数が大きく変化します。そのため、料金は開発請負と同様
に、作業工数見積による人月単価を採用しています。

Adobe Flex4 アプリケーション基盤構築 システムエンジニア ￥ 787,500／人月Adobe Flex4 アプリケーション基盤構築

プログラマー（中級） ￥ 525,000／人月
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